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Adobe XD est  un  out i l  de  concept ion  et  de  prototypage

d' inter faces  web et  mobi les .  In tégré  à  l 'abonnement

Adobe Creat ive  C loud,  Adobe XD permet  notamment

de  créer  de  la  profondeur  et  de  la  perspect ive,

d 'a jouter  des  animat ions ,  de  travai l ler  à  p lus ieurs  sur

un  même document  ou  encore  d 'enregis trer  des

ressources  dans  le  c loud.  I l  es t  b ien  év idemment

compat ib le  avec  I l lus trator ,  Photoshop,  Af ter  E f fec ts

a ins i  qu 'avec  la  b ib l iothèque  Creat ive  C loud.

Cet te  format ion  Adobe XD vous  apprend à  maî tr i ser  la

concept ion  d ' inter faces  interact ives  de  s i tes  Web et

d 'appl i cat ions  mobi les  avec  Adobe XD.

Description de la formation Adobe XDDescription de la formation Adobe XD    ::  
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ObjectifsObjectifs : :  
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Objectif opérationnel :Objectif opérationnel :  
Maîtr i ser  la  concept ion  d ' inter faces  interact ives  de
s i tes  Web et  d 'appl i cat ions  mobi les .

Ident i f ier  les  bonnes  prat iques  de  concept ion
d' inter faces
Créer  des  inter faces  interact ives  de  s i tes  Web et
d 'appl i cat ions  mobi les
Réal i ser  des  parcours  de  navigat ion  répondant
aux besoins  des  ut i l i sateurs
Partager  et  tes ter  des  prototypes  pour  réal i ser
des  inter faces  fonct ionnel les

À l ' i s sue  de  cet te  format ion  Adobe XD vous  aurez
acquis  les  connaissances  e t  les  compétences
nécessa ires  pour  :

Objectifs pédagogiques :Objectifs pédagogiques :
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Adobe XD
Introduct ion  à  Adobe XDQu'est-ce  qu 'Adobe XD ?
Les  atouts  e t  les  en jeux  du  logic ie l
Les  log ic ie l s  phares  de  la  créat ion  d ' inter face
Découvr ir  les  nouveautés  du  logic ie l  Adobe XDLe
prototypageLes  étapes  de  concept ion
Les  pr inc ipes  de  l 'Atomic  Des ignDécouvr ir  Adobe
XDL'écran d 'accue i l
Les  d i f férentes  zones  de  l ' in ter face
Barre  de  menus  et  barre  d 'out i l s
Les  panneaux de  propr iétés

Des ign  d ' inter faces  web et  d 'appl i cat ions  avec  Adobe XD
Les  p lans  de  travai l  e t  repèresCréer  des  p lans  de  travai l
Manipuler  les  p lans  de  travai l  e t  les  ca lques
Manipuler  les  gr i l les  e t  les  repèresLes  formesCréer  des
formes  s imples  .  

Contenu du cours Adobe XDContenu du cours Adobe XD : :  
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Créer  des  é léments  vector ie l s  avec  l 'out i l  P lume
Importer  des  logos,  i cônes ,  i l lus trat ionsLes
textesÉdi ter  du  texte
Importer  des  f i ch iers  texte
Insta l ler  les  p lug- ins  pour  générer  de  la  Data
Gérer  les  s ty les  de  texteLes  images Importer  des
images  .  
Créer  des  masques
Ut i l i ser  les  p lug- ins  spéc i f iques  d ' imagesLes  couleurs  e t
les  e f fe tsUt i l i ser  e t  gérer  les  cou leurs
Créer  des  dégradés  de  couleurs
Appl iquer  des  e f fets  d 'ombres  /  f lousLa  gr i l le  de
répét i t ion  et  déf i lementUt i l i ser  e t  gérer  une  gr i l le  de
répét i t ion
Réal i ser  des  contenus  déf i lantsLes  v idéos  et  les
contenus  animés Importer  e t  incorporer  des  v idéos
Intégrer  des  animat ions  de  p lug- ins
Lot t ieComposantsCréer  des  composants
Manipuler  les  ins tances
Créer  des  composants  imbr iqués
Créer  des  é tats  mul t ip les  de  composantsL ibrair ie  e t
k i ts  U ICréer  et  éd i ter  des  s ty les  de  textes
Créer  et  éd i ter  des  s ty les  de  couleurs
Insta l ler  e t  ut i l i ser  des  k i t s  U ITransformat ion  des
framesComprendre  les  pr inc ipes  du
redimens ionnement
Ut i l i ser  les  contra intes  automat iques  et  manuel les
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Partage  et  exportat ion  d 'un  f i ch ier  XD
PartagerCréer  et  conf igurer  les  l iens  de  partage
Conf igurer  les  modes  de  partage
Visual i ser  le  document  sur  le  C loud
Déposer  des  commentairesExporterPréparer  les
é léments  pour  l 'exportat ion
Exporter  les  f rames  en  PNG,  JPEG,  PDF. . .
Exporter  les  assets  pour  l ' in tégrat ion  v ia  le  C loud
Exporter  v ia  le  p lug- in  Zepl in  .  

Des ign  d 'un  prototype  interact i f
PrototyperCréer  les  l iens  d ' interact ions  entre  f rames
Découvr ir  les  types  d ' interact ions  et  d 'animat ions
Ut i l i ser  les  déc lencheurs  tact i les  e t  vocaux
Appl iquer  les  act ions  d ' interact ions  (animat ion  auto,
l ien  hypertexte ,  lec ture
audio. . . )V isual i serPrévisual i ser  l ' in ter face
Enregis trer  une  v idéo  des  interact ions
Insta l ler  l 'appl i cat ion  Adobe XD
Tester  le  prototype  en  d irect
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Réal i ser  un  prototype  de  s i te  Web ou  d 'appl i cat ion
mobi leRéal i ser  un  prototype  interact i f ,  à  part i r  d 'un
ki t  U I  ou  wireframe fourni
Organiser  la  l ibra ir ie  de  s ty les  e t  de  composants
Préparer  le  f i ch ier  pour  l 'exportat ion  des  images
vector ie l les  ou  b i tmap
Partager  un  f i ch ier  sécur isé  pour  un  c l ient  e t
l ' in tégrat ion

Opt imiser  le  processus  de  travai l Ident i f ier  les
pr inc ipaux p lug- ins
Ut i l i ser  les  l ibra ir ies  U I  partagées
Déf in ir  une  bonne  convent ion  de  nommage
Organiser  les  composants  e t  les  s ty les
Col laborer  en  temps  rée l  autour  d 'un  prototype
Mémoriser  les  raccourc is  pr inc ipaux

www.empire- tra in ing. tn



www.empire- tra in ing. tn

N'hés i tez  pas  à  venir  v i s i ter  notre  s i te  web.


