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Uni ty  es t  un  moteur  de  jeu  mul t i -p lateformes  très
répandu dans  l ' industr ie  du  jeu  v idéo  en  ra ison  de  sa
rapid i té  d 'adaptat ion  aux prototypages  et  de  sa
l i cence  gratu i te .
Cet te  format ion  Uni ty  3D permet  de  créer  des  scènes
comprenant  de  nombreux é léments  af f i chés  à  l 'écran
s imul tanément  :  éc la irages,  terra ins ,  textures  e t
même mus iques  et  v idéos.

Description de la formation Unity 3DDescription de la formation Unity 3D
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Objectif opérationnel :Objectif opérationnel :  
Savoir  créer  un  jeu  s imple .

Découvr ir  l 'out i l  e t  son  fonct ionnement
Comprendre  les  pr inc ipes  de  la  programmat ion
objet  sous  Uni ty ,  en  C#
Comprendre  l ' in format ique  graphique
Aborder  les  pr inc ipes  phys iques
Découvr ir  les  GUI
Créer  un  jeu  s imple

À l ' i s sue  de  cet te  format ion  Uni ty  3D vous  aurez
acquis  les  connaissances  e t  les  compétences
nécessa ires  pour  :

Objectifs pédagogiques :Objectifs pédagogiques :
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Contenu du cours UContenu du cours Unity :nity :  

In troduct ion  à  Uni ty  3D
L ' inter face  Uni ty
Les  objets  3D
Les  caméras
Coordonnées  loca les  vs  g lobales
Les  lumières
Les  matér iaux et  shaders
L 'animat ion  par  keyframes
L ' inspector
Les  doss iers  importants
Les  objets  /  c lasses  importants
Les  out i l s  proposés  par  Uni ty  3D

La phys ique  dans  Uni ty
Les  "co l l iders"
Les  "r ig idbodies"
Les  "characters  contro l lers"
Les  jo ints  ( jo intures)
Les  matér iaux phys iques
Phys ique  2D vs  3D
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Les  bases  de  la  programmat ion  Uni ty
Les  composants
Les  var iables  e t  l ' inspector
Les  méthodes  importantes
La  console  e t  les  logs
Les  inputs
Programmat ion  et  mouvement
Créat ion  et  destruct ion  d 'objets

Communicat ions  et  s ignaux
Tag,  F ind  et  GetComponent
Les  messages
Les  t r iggers
Animator  s tate  machine

GUI
La  GUI  Uni ty
La  nouvel le  U I  Uni ty
Introduct ion  à  NGUI
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Contenu du cours UnityContenu du cours Unity : :  
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Contenu du cours UnityContenu du cours Unity : :  

Audio
Le  pr inc ipe  du  son  sous  Uni ty  3D
L 'audio  mixer

Compi lat ion
Paramètres  de  compi lat ion
Les  d i f férences  entre  p lateformes
Scr ipts  spéc i f iques
Qual i ty  set t ings
La  compi lat ion  sur  Android  et  iOS

IA et  pathf inding
Les  bases  de  l ' in te l l igence  art i f i c ie l le  ( IA)
Exemples  d ' IA
Mécaniques  d ' IA
Pathf inding  et  Navmeshes

Chargement  e t  sauvegarde
Les  doss iers  de  sauvegarde
PlayerPrefs  vs  IO
Sér ia l i sat ion
Introduct ion  à  EasySave
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Al ler  p lus  lo in
Les  bonnes  prat iques  Uni ty  3D
Bases  d 'opt imisat ion
Les  part i cu les
Les  e f fe ts  de  rendu
Les  p lug- ins  incontournables
EverPlay
Monét isat ion
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N'hés i tez  pas  à  venir  v i s i ter  notre  s i te  web.


